


Invención
(del lat “Inventio”)

1.	 Acción y efecto de inventar.
2.	 Objeto, técnica ó proceso que posee características novedosas 
         y transformadoras. 
3.	 Engaño, ficción.

Jorge Blass, el ilusionista español más internacional, acepta el reto de reinventar su magia  
y presenta en directo efectos revolucionarios. Una innovadora producción que tiene como 
hilo conductor la capacidad del ser humano para inventar cosas extraordinarias.

Invención cuenta con una creativa puesta en escena en la que Jorge utilizará elementos del 
siglo XXI; una impresora 3D que clona a personas, drones que vuelan por el aire, la 
fórmula de la invisibilidad por fin materializada y otras tecnologías del futuro que servirán 
a  Jorge para dejar sin palabras al público. 
Sus ayudantes en escena:  un robot y un dron generarán risas y asombro en la audiencia, 
¿cómo sería hacer magia para un robot que está conectado a Internet y puede “googlearlo” 
todo?

Un show para todos los públicos que reinventa la magia actual con una propuesta 
interactiva con sus espectadores.

Tras su estreno mundial en Sevilla y su paso por Mallorca, la gira continúa:
- Teatro Marquina de Madrid -  5 diciembre 2019 al 19 enero 2020.
- Teatro Buero Vallejo de Guadalajara - 2 febrero 2020.
- Teatro Buero Vallejo de Alcorcón - 14 marzo 2020.
- Auditori Sant Cugat - 21 marzo 2020.
- Teatro Olympia de Valencia - 9 al 20 abril 2020.
- Teatro Salinero de Lanzarote - 22 y 23 mayo 2020.
- Auditorio Adán Martín Tenerife -30 y 31 mayo 2020.
- Teatro Pérez Galdós Gran Canaria - 4 y 5 junio 2020.



“Una idea, un momento de inspiración de una sola persona puede tener 
un gran impacto en la humanidad, incluso llegar a transformarla. 
Como ilusionista trato de reinventarme, crear efectos sorprendentes 
nunca antes vistos, con el objetivo de ilusionar y entretener a 
MILLONES de personas. 
Éste show representa mi visión de cómo es la magia en el siglo XXI, 
un arte milenario reinventado a lo largo de siglos hasta nuestros 
días.

En INVENCIÓN no verás conejos, chisteras ó  juegos de cartas. Es mi 
última propuesta teatral  donde exploraré los misterios de la magia 
moderna, un viaje interactivo en el que abriremos juntos una ventana 
al futuro, en el que descubriremos la magia que aún no ha sido 
inventada”
        
                                                                                                                                    

Jorge Blass



ELENCO:

Ilusionista: Jorge Blass
Robot:  Andy Pepper - Nacho Aldeguer.
Dron:  Avioleta
Neandertal: Alejandro Sandes

Ficha Artística: 

dirección: Jorge Blass
ayudante de dirección: marc ollé Bayo
GUIÓN: JJ VAQUERO, JORGE BLASS
MÚSICA ORIGINAL: YADAM
ASESOR DE GUIÓN: JOSÉ CABEZA
Asesor técnico de escenografía: JUAN BUENO
Diseño de Iluminación: Juan Carlos Menor
Montaje audiovisual: Wasabi, On Idea
DISEÑO DE VESTUARIO: Paco rus
COREOGRAFÍA: ALBERTO SÁNCHEZ
COACH TEATRAL: RAQUEL PÉREZ
Diseño cartel: Carlos Buendia 
Imagen: Rafa Gallar
Maquillaje: Ika Sánchez
Diseño audiovisual HOLOGRÁFICO: Wildbytes 
DIRECCIÓN PROYECTO - Daniel Torrico / DIRECCIÓN CREATIVA - Casilda Sánchez / 

SUPERVISIÓN TECNOLOGÍA - Julio Obelleiro / PRODUCCIÓN - Diana Puerta

EQUIPO 7 ROJO PRODUCCIONES - JORGE BLASS:

Comunicación: Marga Mayor
Producción: Naka Márquez
Asistente de Producción: Ana Petrelli



Ficha Técnica: 

Regidor: Miguel Molina
Diseño técnico audiovisual: Daniel Fajardo
Técnico de sonido: Carlos Álvaro
AYUDANTE de escena 1: Alejandro Sandes
AYUDANTE de escena 2: josé MANUEL PONCE
ROBOT: JUGUETRÓNICA
Drones: Aeromedia
Proyecciones: INFINITY VISUAL
ESPECIALISTA: ALBERTO RAMA
Vestuario especial: DORA, INSIDE FX
Construcción Ilusiones: 
Adrián Soler / Scenik / Kreat / ESFEratum / María Luisa Talavera / Manuel Álvarez / ALEX IDEALEX 

ATREZZO: Raquel García Briones
REALIZACIÓN AUDIOVISUAL HOLOGRÁFICA: ENTROPY
SUPERVISORES VFX - Jaime Cebrián - Jordi Costa - Iñaki Lacosta / 

SUPERVISIÓN EN SET - Jaime Cebrián / OPERADOR 3D - Pedro Cabrera - Eythor Rognvaldsson - César Soria / 

CONFORMADO Y MONTAJE - Álvaro Arancón / PRODUCCIÓN EJECUTIVA - Ana Revilla / 

PRODUCCIÓN VFX - Laura Barge - Marali Duque

Agradecimientos:
 
Paraddax Lab,  David Copperfield, Juan Tamariz, Mago Antón, 
Adam Rubin, luis piedrahita, antonio camuñas, Asi Wind, 
ramón mayrata, JAIME CAMUÑAS.



JORGE BLASS
GUIÓN Y DIRECCIÓN

MIGUEL MOLINA
REGIDOR

ALEJANDRO SANDES
AYUDANTE DE ESCENA

MARC OLLÉ
AYUDANTE DE DIRECCIÓN

JOSÉ MANUEL PONCE
AYUDANTE DE ESCENA

JUAN CARLOS MENOR
DISEÑO ILUMINACIÓN

DANIEL FAJARDO
DISEÑO TÉC AUDIOVISUAL

RAFA GALLAR
IMAGEN

ÁLVARO WASABI
MONTAJE AUDIOVISUAL

CARLOS BUENDÍA
DISEÑO CARTEL

PACO RUS
DISEÑO DE VESTUARIO

JJ VAQUERO
GUIÓN

JOSÉ CABEZA
ASESOR DE GUIÓN

YADAM
MÚSICA ORIGINAL

ANDY PEPPER
ROBOT

AVIOLETA
DRON

NEANDERTAL
ORIGEN DESCONOCIDO 

MARGA MAYOR
COMUNICACIÓN

NAKA MÁRKEZ
PRODUCCIÓN

ANA PETRELLI
ASISTENTE PRODUCCIÓN



Contacto:

PRENSA

AY+COMUNICACIÓN
Yolanda GonzÁlez 609781034
ALBERTO FERNÁNDEZ 628915065

OFICINA JORGE BLASS:

Naka Márquez
Tel: +34 620262211
naka@7rojo.com

c/Vital aza 98 Nave 28017 Madrid

@JORGEBLASS



SABÍAS QUE….

- La primera temporada de teatro de Jorge fue en el 
Teatro Marquina en Diciembre de 2005 y el show se llamaba 
“Imposible”. Estuvo 3 temporadas en cartel.

- Jorge Blass y su equipo llevan 2 años desarrollando el 
show, muchas ideas han sido descartadas, las mejores las 
verás en el escenario. 

- NingÚn Robot O Dron ha sido maltratado en el desarrollo 
del espectáculo.

- La primera vez que Jorge Blass empleó un dron en escena 
para su magia fue en Febrero de 2017 durante el 
7 Festival Internacional de Magia de Madrid. 

- En éste show han colaborado empresas creativas de 
Korea, Estados Unidos, España, Francia, Alemania, 
Venezuela, Argentina e Israel.



J O R G E  B L A S S
INVENCIÓN

SI ES MAGIA
ES JORGE BLASS


